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REGULAMENTO

CONCURSO PARA A ESCOLHA DA LOGOMARCA DO PROJETO FLOR&SER:
SUSTENTABILIDADE E PERTENCIMENTO, do IFS Tobias Barreto

A Direcio-Geral do Campus Tobias Barreto do INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO,
CIENCIA E TECNOLOGIA DE SERGIPE - IFS, articulada com a Comissdo de
Acompanhamento e Apoio do Flor&Ser: Sustentabilidade e Pertencimento, torna puablica a
realizacdo do concurso para a escolha da logomarca que se constituira como a identidade
visual do projeto, nas condi¢des previstas neste Regulamento.

1. DO CONCURSO

1.1 O presente concurso tem por finalidade a escolha da logomarca que se constituird como
a identidade visual do Flor&Ser: Sustentabilidade e Pertencimento, a ser realizada no IFS
— Campus Tobias Barreto.

1.2 Poderéo participar deste concurso, discentes regularmente matriculados nos cursos
oferecidos pelo campus Tobias Barreto.

2 DAS INSCRICOES

2.1 As inscricdes serdo gratuitas e poderao ser realizadas no periodo de 14-a-20-de-abril
14 de abril a 05 de maio de 2026, mediante preenchimento e envio da Ficha de Inscricdo
digital, disponivel no link: https://forms.gle/srixEgkX3MYQYfVXA

2.2 Nao serao aceitas inscricoes de trabalho sem o preenchimento dos dados completos
requisitados no formulario de inscricao.

2.3 Dados preenchidos incorretamente implicard na anulacao da inscricao.

2.4 No ato da inscricdo devera ser enviado o arquivo digital com a logomarca elaborado,
em formato PNG ou JPEG com dimensdes 1024x1024 pixels;

2.5 O arquivo deve ser identificado com o nome do/a discente, seguido de LogoFlor&ser,
conforme exemplo: MariaBatistaLogoFlor&ser.

2.6 A logomarca deve ser produzida individualmente.

2.7 Cada participante podera submeter ao concurso apenas uma logomarca.

2.8 A logomarca elaborada pelo participante devera ser original e inédita, sendo
terminantemente proibida a utilizacdo de imagens, fotografias ou elementos que possam
conter direitos autorais de terceiros. Fica igualmente proibida a utilizacdo de
ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) generativa em qualquer etapa da criagéao.



https://forms.gle/srfxEqkX3MYQYfVXA

Caso seja identificado plagio ou uso de tecnologias automatizadas, o/a candidato/a estara
automaticamente desclassificado/a.

3. DA AVALIACAO DAS LOGOMARCAS

3.1 A avaliacdo das logomarcas acontecera em duas etapas: 12 Etapa: Avaliacao pela
Comissao Julgadora. 22 Etapa: Jari Popular.
3.2 Na 12 Etapa, eliminatéria, uma comissao julgadora composta pela comissao de
acompanhamento do projeto avaliara as logomarcas, a partir dos seguintes critérios:
1. Representatividade: a logomarca representa ou simboliza o tema e o0s objetivos
do Flor&Ser Anexo | — 2,5 pontos;
2. Criatividade: a logomarca apresenta-se inovadora e atende bem aos aspectos
estéticos esperados para esse tipo de peca grafica? — 2,5 pontos;
3. Originalidade: a logomarca mostra-se semelhante ou faz alusdo a outro(s) ja
existente(s)? — 2,5 pontos;
4. Aplicabilidade: a logomarca pode ser utilizada em diferentes dimensdes e sobre
variados suportes graficos, sem perder a sua qualidade e mantendo o seu propésito?
— 2,5 pontos;

3.3 A Comisséo classificara 2 trabalhos para a 22 etapa, de acordo com as pontuacdes
obtidas.

3.4 Na 22 etapa, classificatoria, sera realizado um Juri Popular, através da votacdo do
publico geral no Instagram do Campus (@ifstobiasbarreto), com duragédo de 72-heras 48
horas, conforme cronograma apresentado no final deste regulamento.

4. DOS RESULTADOS E PREMIACAO

4.1 O resultado da primeira etapa do concurso sera divulgado no dia 23/04/2026
11/05/2026.

4.1.1 Em caso de empate na 12 etapa, o critério de maior peso sera Representatividade,
seguido de Originalidade.

4.2 O resultado final do concurso sera divulgado no dia 64/05/2026-18/05/2026.

4.3 Os resultados, tanto da primeira quanto da segunda etapa, seréo divulgados no mural
do Campus e também nos canais de comunicacéo oficiais do IFS — Campus Tobias Barreto.
4.4 O trabalho vencedor seréa premiado com certificado e cesta de guloseimas e brindes.
4.5 A premiacdo acontecera no patio do IFS, campus Tobias Barreto, na data provavel de
29/04/2026 20/05/2026.

5. CRONOGRAMA

Publicacdo do regulamento 13/04/2026

Inscrigbes 14/04 a 20/04/2026 04/05/2026
Divulgacéo da lista de trabalhos inscritos 22/64/2026 06/05/2026
Resultado da 12 etapa 23/04/2626 11/05/2026
Votacao da 22 Etapa 2422710412026 12 a 14/05/2026

Resultado final 29/04/2026 18/05/2026


https://www.instagram.com/ifstobiasbarreto/
https://www.instagram.com/ifstobiasbarreto/

Premiacéo 29/04/2026 20/05/2026

6. DAS DISPOSICOES FINAIS

6.1 A simples inscricdo no concurso representa a aceitacado do participante das normas
contidas neste regulamento, e fica resguardado pelo mesmo.

6.2 As decisfes da comissao julgadora séo soberanas, ndo cabendo recurso em qualquer
instancia.

6.3 O(a) vencedor(a) compromete-se a entregar a verséao final da logomarca em formato
vetorial editavel (ex: .Al, .SVG, .EPS ou PDF editdvel) e assinar o Termo de Cessao de
Direitos Autorais, autorizando o IFS a utilizar, adaptar e reproduzir a obra em qualquer meio
de comunicacéo, de forma definitiva e gratuita.

6.4 A participagdo neste concurso acarreta a aceitagdo total e irrestrita de todos os itens,
clausulas e condicbes deste Regulamento e ndo gerara ao/a candidato/a ou vencedor
nenhum direito ou vantagem gue néo esteja expressamente aqui previsto.

Tobias Barreto, 13 de abril de 2026.

Marcio de Melo
Diretor Geral

Comisséao de Acompanhamento e Apoio do Flor&Ser
Eric dos Santos Sampaio
José Sérgio Filgueiras Costa
Sanderson Soares da Silva

ANEXO |

OBJETIVOS DO PROJETO FLOR&SER

e Fomentar a formacao integral dos discentes do Campus Tobias Barreto, no viés
da sustentabilidade ambiental;

e Promover a integracdo entre discentes, servidores e comunidade;

e Promover a arborizacdo do IFS campus Tobias Barreto através do plantio
voluntario de espécies nativas e adequadas ao bioma local.




