EDITAL 02/2024

SELECAO DE MONITOR BOLSISTAS OU VOLUNTARIOS

Onde se |&:

3. DA QUANTIDADE DE VAGAS E DA CARGA HORARIA

12 Retificacao - 21/11/2024

Computacédo

Das Vagas:
O Programa de Monitoria oferecera o quantitativo de vagas conforme quadro abaixo:
o Quantidade de Vaga Turno da
Nome da Disciplina . Curso o Docente responsavel
bolsas remuneradas | Voluntario disciplina
Linguagem de - Ciéncia da
. 01 B Noturno Levi da Costa Mota
Programacéo | Computacéo
01 Ciéncia da
Estruturas de Dados 01 i Noturno Levi da Costa Mota
1 Computacéo
- Ciéncia da Noturno André Santos
Ldgica de 02 Computacio Oliveira e Marlos
Programacéo )
Tarlos Silva
o1 01 Ciéncia da Noturno Janisson Fernandez
Calculo | Computacédo Dantas da Cruz
01 Ciéncia da Noturno Bruna da Costa
Fisica | 01 x
Computacéo Andrade
Redes de 01 - Ciéncia da Noturno Jose Aprigio Carneiro
Computadores | Computacédo Neto
Leia-se:
o Quantidade de Vaga Turno da
Nome da Disciplina . Curso o Docente responsavel
bolsas remuneradas | Voluntario disciplina
) - Ciéncia da ) )
Empreendedorismo 01 B Noturno Cynthia Mattosinho
Computagéo
Linguagem de - Ciéncia da )
. 01 . Noturno Levi da Costa Mota
Programacéao | Computacéo
01 Ciéncia da
Estruturas de Dados 01 Noturno Levi da Costa Mota




A) Linguagem de Programacao I: Linguagem de programac&o imperativa e bloco-

B)

C)

estruturado; Subprogramas avangados; Manipulacdo de arquivos; Tipos de dados
estruturados; Alocacdo dindmica de memoria; Estruturas avancgadas; Pré-processador;
Modularizacao; Registros; Ponteiros; Recursividade; Programacao orientada a eventos e
estilo de programacéo.

Estruturas de Dados Il: Introdugéo as arvores binarias; Arvore binaria de busca;
Arvore AVL; Arvore B e suas variag@es; Arvore balanceada; Tabelas hash; Indexacéo de
arquivos; Algoritmos de ordenacdo de dados; Fundamentos e algoritmos de compresséo
de dados.

Logica de Programacdo: Algoritmos: como construir um algoritmo; Caracteristicas
de um algoritmo; Decomposicéao top-down; Formas de representagdo de um algoritmo;
Tipos de processamento; Tipos de dados; Variaveis; Constantes; Operadores aritméticos
e expressoes aritmeticas; operador de atribuicdo; Expressdes l6gicas; Comandos de
entrada e saida; Estrutura de decisdo; Estrutura de repeticdo; Estrutura de dados
composto; Modularizacéo de algoritmos; Simulador VisualG.

D) Calculo I: Fungdes de umavariavel real; Limites e continuidade; Derivadas; Regras de

E)

diferenciacdo; Aplicagdes das derivadas; Integrais; Técnicas de Integracdo; integral
definida; Aplicacdes da integral definida.

Fisica I: Unidades, grandezas fisicas e vetores; Movimento retilineo; Movimento em
duas ou trés dimensdes; Leis de Newton e aplicacdes; Trabalho e energia; Conservagéo
da Energia; Sistema de Particulas; Colisdes; Rotacdo; Rolamento, torque e momento
angular; Termodinamica.

Leia-se:

7.3.0

s contetdos abordados nas avaliagfes por disciplina serdo o seguinte conteudo:

A) Linguagem de Programacéo I: Linguagem de programagcéo imperativa e bloco-

estruturado; Subprogramas avangados; Manipulacdo de arquivos; Tipos de dados

- Ciéncia da Noturno André Santos
Logica de 02 Computacéo Oliveira e Marlos
Programacéo .
Tarlos Silva
0 01 Ciéncia da Noturno Janisson Fernandez
1
Calculo | Computagéo Dantas da Cruz
01 Ciéncia da Noturno Bruna da Costa
Fisica | 01 ~
Computacéo Andrade
Redes de 01 - Ciéncia da Noturno Jose Aprigio Carneiro
Computadores | Computagéo Neto
Onde se |é:
7.3. Os contetdos abordados nas avalia¢cdes por disciplina serdo o seguinte conteido:



B)

C)

D)

E)

F)

estruturados; Alocacdo dindmica de mem@ria; Estruturas avangadas; Pré-processador;
Modularizacdo; Registros; Ponteiros; Recursividade; Programacéo orientada a eventos e
estilo de programagéo.

Estrutu ras dg) Dados IlI: Introducéo as arvores binarias; Arvore binaria de busca;
Arvore AVL; Arvore B e suas variagGes; Arvore balanceada; Tabelas hash; Indexagéo de
arquivos; Algoritmos de ordenacdo de dados; Fundamentos e algoritmos de compresséo
de dados.

Logica de Programagéo: Algoritmos: como construir um algoritmo; Caracteristicas
de um algoritmo; Decomposi¢ao top-down; Formas de representagcdo de um algoritmo;
Tipos de processamento; Tipos de dados; Varidveis; Constantes; Operadores aritméticos
e expressdes aritméticas; operador de atribuicdo; Expressdes logicas; Comandos de
entrada e saida; Estrutura de decisdo; Estrutura de repeticdo; Estrutura de dados
composto; Modularizagéo de algoritmos; Simulador VisualG.

Calculo I: Functes de umavariavel real; Limites e continuidade; Derivadas; Regras de
diferenciacdo; Aplicagdes das derivadas; Integrais; Técnicas de Integracdo; integral
definida; Aplicacdes da integral definida.

Fisica I: Unidades, grandezas fisicas e vetores; Movimento retilineo; Movimento em
duas ou trés dimensdes; Leis de Newton e aplicacgOes; Trabalho e energia; Conservagio
da Energia; Sistema de Particulas; Colisdes; Rotagdo; Rolamento, torque e momento
angular; Termodindmica.

Empreendedorismo: Empreendedorismo: caracteristicas do perfil empreendedor,
conceitos bésicos e aspectos historicos do empreendedorismo no Brasil; Tipos de
empreendedorismo; Conceitos basicos de planejamentoaplicados ao empreendedorismo;
Plano de negocio: significado e importancia; Tipos de planos de negdcio; Estrutura e
elaboracdo de um plano de negocio.

Itabaiana, 21 de novembro de 2024

Coordenacdo do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo (CCOMP)



